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TEXSTORY est un jeu de lettres
en MODE «TEXTO story» avec
bonification, et improvisation.

Mimer, Donner des indices,
Chanter Siffler ou Raconter une
petite histoire

sont les ingrédients de cette
recette ludique concoctée par
1-2-3 Games.
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Bien vivre son temps de jeu avec TEXsTORY !

Sortir les 102 jetons du Sac et les placer face cachée sur la table

a chaque tour le joueur concerné place ses jetons al'abri du regard des autres
joueurs devant lui, position debout! II a ensuite le temps du sablier pour
constituer son mot de 3, 4 ou 5 lettres en échangeant autant de jetons qu'il souhaite.
Bien gérer son temps pour trouver un MOT en mode Normal ou TEXTO en
sachant qu'il faudra ensuite le Mimer, donner des indices (3) , raconter une histoire
ou chanter/siffler pour le faire découvrir a 1 autre joueur afin de valider son score !
Si vous jouez avec les Bonifications , ce temps de jeu devra aussi €tre optimisé pour
repérer sur les MOTS déja placés — les meilleures Super-positions afin de
récupérer un maximum de points !

Couleur commune + 10 pts OU Forme commune + 10 pts

Couleur + Forme communes + 20 pts

Superposition simple +5 pts

Pour les débutants — Jouer sans les bonifications et Autoriser le joueur a choisir sa
Carte OPTION selon le mot qu'il a trouvé puis placé face cachée !
Pour les Joueurs de Scrabble — jouer en mode normal sans les cartes Options
DONC sans poser les mots « trouvés » face cachée !

— mais en privilégiant les Bonifications avec le principe des
superpositions +5 +10 ou +20 !
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