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Bien mélanger toutes les cartes. Le plus agé ou le gagnant de la partie précédente distriblie 6 carles & chagque joueur. Les cartes
restantes sont disposées faces cachées (la pioche) dans la boite posée elle-méme au milieu des joueurs. L'autre emplacement dans la
boite servira & constituer la poubelle.

Remarque : Lorsqu'il n'y a plus de carte dans |la pioche : prendre les cartes de la poubelle, les retourner et les mettre dans la pioche.

Le joueur se trouvant 4 gauche du distributeur prend la main en piochant une carte puis fait une seule action dans la liste suivante :
- Se poser une carte "Bonne part” pour constituer sa meule

- Poser une carte "Souris” & un aulre jousur

- Poser une carte “"Chat gardien” a coté de sa meule

- Enlever une carte "Chat gardien" d'un autre jousur a l'aide d'une carte "Pelote de laine”

- Remplacer la carte "Chat gardien” d'un autre joueur par une carte "Chat dormeur®

- Remplacer une carte "Bonne part” d'un autre joueur par une carte “Part pourrie™

- S'enlever toutes les cartes posées devant soi autres gue les cartes "Bonne part” a 'aide de la carte "Balai”

Remargque : Pour une explication délaillée d'une action avec fa carte correspondante reportez-vous au descriptif cl-dessous.

5%l n'y a pas d'action possible le joueur doit poser une carte de son jeu a la poubelle.
Dans tous les cas il doit rester entre les mains du joueur 6 cartes aprés son tour.

Puis c'est au joueur de gauche de prendre la main et de faire une action.

Le but : reconstituer chacun sa meule de fromage en disposant 8 cartes "Bonne part” en cercle devant lui .

— Votre jeu

Descriptif de chaque cartes

Meule finie

W " ' , Meule en construction
Les cartes "Bonne part” se posent en cercle, pointe au centre, devant soi pour 5

reconstituer une meule de fromage.

Méme si une carte "FPart pourrie”™ cu une carte "Souris® est présente devant soi,
rien n‘empéche de former sa meule.

La meule ne peut &tre constituée que de 8 cartes.

Seule une meule constituge de & "Bonne part” est gagnante méme si des chats
Ou des souris sont présents.

Action
Les cartes "Chat gardien” se posent 3 coté de sa meule, devant soi, s'il n'y a

pas déja une autre carte "Chat gardien” ou *Chat dormeur”.

La carte "Chat gardien * mange les souris qui sont posées i coté de votre meule
gue lorsgue le nombre de joueurs + 1 est atteint.

Remarque : Dans le jeu c'est a carle "souris” gui déclenche l'action du chat.

La présence d'une carte "Chat gardien” n'empéche pas la pose de cartes souris.
Méme s'il n'y a pas déja une meule en construction, on peut poser le

“Chat gardien™ en prévention.

Action
Les cartes “Balai® enlévent toutes les cartes "Souris®, "Part pourrie”,

“Chat dormeur” et "Chat gardien" qui peuvent étre présentes devant soi, en
Un seul coup.
Seules les cartes "Bonne part” restent en place

Avant

£

Les cartes “Souris" se posent 4 cité de la meule en cours de construction du joueur & freiner .

Elle ne peut se poser que si au moins une carte "Bonne parl” est présente.

La présence d'une carte "Chat gardien” ou “"Chat dormeur" n‘empéche pas de poser une carte "Souris".

Lorsque le nombre de cartes "Souris" est égal au nombre de jousurs + 1, une action supplémentaire se produira suivant les cartes
présentes devant le joueur visé :

~Jeu de "adversaire

Action

Cas n” 1 - Que des cartes fromage Avant

== toutes les cartes "Souris” poseées a coté de la meule sont enlevées ainsi

gu'une carte "Bonne parl”. Elles sont toutes mises a la poubelle.
Exemple pour 3 joueurs




—Jeu de 'adversaire

Cas n® 2 - Des cartes fromage et un chat dormeur

== toutes les cartes "Souris posées a colé de la meule sont enlevées ainsi gu'une
carte "Bonne part”. Elles sont toutes mises a la poubelle.

La carte "Chat dormeur” n'est pas mise a la poubelle.

Avant

Sl
Exemple pour 3 joueurs
~Jeu de l'adversaire

Cas n" 3 - Des cartes fromages et une carte "Chat gardien” Avant
== toutes les cartes "Souris" posées a coté de la meule sont enlevées ainsi que

la carte "Chat gardien". Elles sont toutes mises a la poubelle.

f“\ Exemple pour 3 joueurs
~Jeu de 'adversaire

Action

La carte "Pelote de laine" enléve |la carte "Chat gardien” d'un autre joueur.
Elles sont toutes les deux mises a la poubelle.

£

Action
La carte "Chat dormeur” se pose obligatoirement a la place d'une carte
“Chat gardien® d'un autre joueur.

La présence d'une carte "Chat dormeur" empéche de remettre un chat gardien
Mais n'empéche pas la pose de carte "Souris®.

Seule la carte "Balal" peut enlever la carte "Chat dormewur”.

o

Action
La carte "Part pourrie” remplace un carte "Bonne part” d'un autre joueur.
La carte "Bonne part" est mise a la poubelle.

S'il n'y a plus de carte "Bonne part" mais que des cartes "Part pourrie”,

les cartes "Souris” présentes a coté de la meule sont mises a la poubelle car
les souris ne peuvent pas manger des "Part pourrie®™.

i

La tactique :

Avoir toujours un coup d'avance pour poser une "Bonne part". Pour freiner 'adversaire, utiliser en premier les cartes "Souris” et mettre de
préférence une carte "Chat dormeur” a une carte "Pelote de laine" sur une carte "Chat gardien”. La carte "Parl pourrie” sera de préférence
utilisée lorsgue 'adversaire va bientdt gagner. Attention il n'y a que 10 cartes "Balai" |...

Variante : & 2 ou 3 joueurs vous pouvez reconstituer 2 meules de fromage. Chagque meule a ses propres actions Lorsqu'une meule est
finie : interdiction a 'adversaire de continuer & la manger. Lorsgu'une meule est finie mettre les cartes la composant a la poubelle.

Le jeu & 6 joueurs : seule une alliance entre joueurs permettra de finir la partie.

Une alliance consistera a former, au cours du jeu, des groupes de 2 ou 3 joueurs gui ne se feront aucune "méchanceté® entre eux mais
qui "s'acharneront” sur les méme joueurs. De catte maniére des cartes "Bonne part” seront mises a la poubelle et comme, lorsqu'il n'y a
plus de pioche on réutilise les cartes de la poubelle en la retournant (sans la mélanger), alors en a plus de chance de récupérer des
“Bonne part” pour finir sa meule. Chacun aura quand méme sa meule a réaliser normalement. |l faut done savoir accepter de s'entraider
et surtout de ne pas rompre ['alliance au demier moment car le partenaire du moment est en train de gagner...
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