f £} Chaque joueur prend 4 he-
/ xaganes et les positionne chacun
son tour afin de order be plateau de
jew, sachamt gquée led hexagoned
dafvent toujours &re connectds les
uns aux dutrid.
= Blang = positionne ke premser
hexsgone, puit « Noir = poditionng
son peemmder hexagone afin gl
touche oelul de = Blans =,
Chaque joweer positionns ensuste
ahernalivernent  wn hexagone,
s oréation du plateaw,

0 Blanc empile les plons de sa
couleur et potitionne La  tour
obtenue (16 plens) sur une case on
bardune de plateas.

Ploir fain dhe b s 05 o sur
wne case en bordure de plateaw,

Blare commence : & chagque toud, il
doit couper une die se3 tours, la towr
imitiale donnant maissance & des
toues plus petites,

- 00 peut conper nimporte geelle
toue de sa oouleur,

- O doit toujouds laister du maing
um phon sur la Case de départ,

- O dhoil posed bes pions emporés
au kot d'um axe,

- 4 on rencontie um abdlace | une
de 5 ours ou une fowr adverse |,
on doil poser los plons emporbés
juste aeant ort obmtacle.

2 joueurs t

4t Blone » of x Noir »

& partir do & ons i
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- Une tour s bloguée = par des
obstecies ne peut dong phes bouger,

Lofsau'ien  jouesl ne peutl  plud
couperung de sos towrs, 13 perdu la
padtie ot lauted poueud o4l dicland
iUy,

Variante |

Au dibut de L partie, Blang posl-
Eiorin une tour de B, puis Noir posi-
tionne 2 tours de 8, enfin joueur
Blare positionne $06 autre towr de
&, ot c'est Noir qui commende,
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